首届全国移动互联网原创动漫大赛

活动方案

 “全国移动互联网原创动漫大赛（以下简称“大赛”）”是“全国移动互联网应用大赛”的重要组成部分。“全国移动互联网应用大赛”由中国电子学会主办、中国电子学会现代教育技术分会承办，是中国移动网络应用方面的权威赛事之一，将于2013年8月下旬在北京举行大赛决赛。大赛将为我国各个年龄段的移动媒体科普爱好者和专业团队提供一个提升展示才能的大好机会。

“大赛”的举行，有其特殊的意义。首先，本次“大赛”将成为进一步推进国际动漫文化交流，不断增进我国动漫产业向发达国际和地区的学习程度，继续提高我国动漫产业的科技化水平，持续加快我国动漫产业结构优化和调整的重要力量。

其次，本次“大赛”将再次为青少年及动漫迷们打造一个充满激情而又积极向上的欢乐节日，为他们建立前所未有的动漫文化交流空间，对不断提升我国城市品牌多元化内涵，尤其是为“爽爽贵阳”城市品牌注入青春、创意与活力的新元素。第三，本次“大赛”将继续加强国际动漫产业经贸合作，继续发挥动漫产业的强大渗透力和无国界特性，继续促进产业与市场、政府与企业、企业与企业、企业与个人之间的连动与合作，吸引外来资本和投资，推动资源与资本结合、资源向产业转化、产业与市场对接。

最后，本次“大赛”将继续扩大贵阳市在业界的知名度和影响力，为贵阳打造全国动漫名城提供助推力。

活动名称

首届全国移动互联网原创动漫大赛

活动主题

原创动漫  数字未来

组织机构

指导单位

贵州省文化厅

贵州省经济与信息化委员会

共青团贵州省委

贵州省通信管理局

支持单位

贵阳市工信委

贵阳市文化局

共青团贵阳市委

主办单位

中国电子学会

承办单位

贵州纹绘动漫信息有限公司

贵州师范大学

协办单位

贵阳市数字内容产业协会

贵阳市信息协会

评委

由国际国内资深动漫大师、专家组成

活动时间

2013年6月21日——2013年8月25日

活动内容

5.1  活动进程规划

6月：活动宣传，召开新闻发布会，作品征集开始

7月：截止8月6日，作品征集结束，进入评审阶段

8月7日至8月11日：初评阶段

8月14日至8月18日：复评阶段

8月21日至8月25日：终评阶段（决赛）

8月12日至8月15日：入围作品展示

8月26日：颁奖典礼

5.2  赛制
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评出现场创作特别优秀奖

现场展示

颁奖典礼

5.3奖项设置

5.3.1 漫画组奖项

       A、一等奖

B、二等奖

C、三等奖

D、优秀奖

5.3.2 微动画组奖项

A、一等奖

       B、二等奖

       C、三等奖

       D、优秀奖

5.3.3 微电影组奖项

A、一等奖

       B、二等奖

       C、三等奖

       D、优秀奖

5.3.4现场才艺展示

现场创作特别优秀奖（若干）：

5.4活动安排

5.4.1召开新闻发布会

（1）召开时间：2013年6月28日（暂定）

（2）召开地点：贵州师范大学（暂定）

（3）召开目的及意义：加大对大赛的宣传，提高大赛知名度；发布大赛相关信息。

5.4.2 作品征集

作品征集时间：

2013年6月21日起至8月6日截止

（2）征集方式

登录全国移动互联网应用大赛官网（http://www.csmet.org.cn/cms/），在“参赛登录”栏进行注册，注册成功后即可提交作品。

（3）作品要求

①参赛图片作品必须是参赛者本人的原创作品，内容积极向上，具有一定的科学性、启发性和幽默性。不得涉及色情、暴力，以及与国家法律法规相抵触的内容。

②作品题材不限，作者可自由发挥，既可以描述科学故事、阐明科学原理，也可以畅想表现科学和科技创新将促使未来生活发生的变化等。形式为漫画、微动画和微电影。

③投作不限数量，一个主题可以是单张或多张组成的系列作品。每个作品必须有标题和150字以内的简要描述，明确阐述创作意图及要表达的主要含义。

④作品均以JPEG或JPG电子文件格式上传（绘画作品请扫描转化成电子文件格式），图像分辨率不得低于1000dpi。

⑤参赛作者不得冒用他人名义参加活动，如发现剽窃和抄袭，将被取消参赛资格。

⑥参赛作品版权归作者所有。作者参赛即视为同意中国数字科技馆享有参赛作品的网络传播权和公益宣传活动使用权。

5.4.3  作品评审

（1）评审时间

2013年8月7日至8月25日

（2）评审程序

主办单位将本着“公平、公正、阳光、透明”的原则，所有参赛作品一经上传即上网公示，同时定期组织专家对报送作品进行评选。

评审分初评、复评和终评三个阶段：

①初评：时间为2013年8月7日至8月11日，网民投票评选同时间进行；结合评委专家打分和网民投票支持率两项数据确定件入围作品；网民投票与专家评分分别占65%、35%的标准计算，网民投票可以累积；8月12日公示入围复赛作品名单。

②复评：时间为2013年8月14日至8月18日，网民投票评选同时间进行；结合评委专家打分和网民投票支持率两项数据确定件入选作品；网民投票与专家评分分别占65%、35%的标准计算，8月19日公示入选决赛作品名单。

③终评：时间为2013年8月14日至8月18日，各奖项入选作品统一提交大赛终审团做终审评审，终评出等级奖与优秀奖；本阶段不再接受网民的投票支持；等级奖与优秀奖名单、数量于颁奖典礼时现场公布。

入围、入选作品名单在中国电子学会官网、中国·移动互联网应用大赛原创动漫大赛官网页面中公示，同时将以电子邮件形式通知获奖者。。

5.4.4  颁奖典礼

（1）活动时间：2013年8月26日

（2）活动地点：北京

（3）活动内容

①现场展示：在终评出的等级奖与优秀奖中通知并邀请作者进行现场才艺展示，才艺展示采取现场自由创作的方法；现场创作内容、题材自定；才艺展示所需材料由展示者自带；可同时安排多名获奖者上台创作展示；现场才艺展示不作为终评参考；现场创作不得违反国家法律、法规和社会公德或妨害公共利益，不得临摹、剽窃、侵犯他人著作权等。

②邀请获得等级奖与优秀奖的作者代表对其所提交的作品及现场创作的作品进行创作意图分享。

③邀请国际知名专家对获得等级奖与优秀奖及现场创作的作品分别进行点评。

④举行颁奖典礼。

⑤获得等级奖与优秀奖的作品及现场创作的特别优秀的作品将由中国电子学会收藏，颁发中国电子学会收藏证明。所有入选决赛者都将获得荣誉证书。

